PROCESSO DE
DESENVOLVIMENTO DE
SOFTWARE




Processo de Desenvolvimento de

software
_—

-1 Para desenvolver bem um sistema uma linguagem
de modelagem ndo é suficiente, precisamos
também de um processo de desenvolvimento



Apenas linguagem ndo basta
—
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Processo de desenvolvimento de

software
_—

1 O que é um processo de desenvolvimento?

Define:
m O que
® Quando

m Como

Também chamado de Metodologia



Como escolher qual é o melhor

Processo?
-

1 Baseado em:
Na natureza do projeto e da aplicacdo
Nos métodos e ferramentas vtilizados

Nos controles e produtos que precisam ser entregues



Processos

Existem vdrios processos para desenvolvimento de
software, os “tradicionais”, sdo:

Modelo em Cascata

lterativo e incremental



Modelo Cascata

Método sistemdtico e sequencial

O resultado de uma fase se constitui na entrada
da outra

Cada fase é estruturada como um conjunto de
atividades que podem ser executadas por pessoas
diferentes, simultaneamente.



Modelo Cascata
I

requisitos

projeto

implementacao

implantacao

manutencao




Modelo Cascata
I

1 Também conhecido como:

1 Modelo cldssico

o1 Modelo sequencial linear



Desvantagens:

Rigidez do processo
Possui uma Unica entrega ao final do projeto

Processo muito longo, o cendrio pode ter
modificado enquanto o software estava em
desenvolvimento

Projetos reais raramente seguem o fluxo dessa
metodologia

E muito dificil definir todo o requisito num primeiro
momento



Modelo lterativo e Incremental
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Figura 2-2 No processo incremental e iterativo, cada iteragido € uma "minicascata”.




Modelo lterativo e Incremental

Dividir para conquistar

O desenvolvimento ocorre em vdrias iteragdes, cada
uma delas resultando em extensdo de funcionamento

e /ou maior conhecimento do sistema

As funcionalidades mais criticas devem ser tratadas nas

primeiras iteragoes



Vantagens

Entrega acelerado dos servigos ao cliente

Engajamento do usudrio do sistema com o processo
de desenvolvimento



Desvantagens

Problemas de gerenciamento
Problemas contratuais
Problemas de validagdo

Problemas de manutencdo



Modelo Espiral (Boehem)
-
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Modelo Espiral

O processo e representado como uma espiral em lugar de ser
representado como uma sequéncia de atividades.

Cada loop na espiral representa uma fase do processo de software.

Capacita o desenvolvedor e o cliente a entender e reagir aos
riscos em cada etapa evolutiva.

Nao existem fases fixas.

Engloba as melhores caracteristicas do ciclo de vida Classico como
o da PROTOTIPACAQO, adicionando um novo elemento: a
ANALISE DOS RISCOS.



Modelo Espiral

« Escolher um modelo de desenvolvimento para o
sistema

« Riscos significativos na interface com o utilizador -
desenvolvimento evolutivo.

« Riscos de seguranga - Desenvolvimento Formal

« Riscos na integracdo dos sub-sistemas - Modelo
Cascata



